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COMUNICAT DE PRESĂ 
🔐🔐  ESCAPE LAB VR 

Rezolvă. Construiește. Evadează. 

Proiect selectat în cadrul apelului de proiecte ȘTIINȚESCU 9.0 
Finanțare obținută: 10.240 lei  |  Cu sprijinul Fundației Comunitare Timișoara 

🥽🥽 VR 

tehnologie 

🧩🧩 Puzzle 

logică 

⚙ STEAM 

aplicat 

🤝🤝 Echipă 

colaborare 

ȘCOALA GIMNAZIALĂ „AVRAM IANCU” BAIA DE CRIȘ ADUCE ÎN COMUNITATE UN NOU TIP DE 
ÎNVĂȚARE: ESCAPE ROOM EDUCAȚIONAL CU REALITATE VIRTUALĂ 

„Escape Lab VR nu este doar despre tehnologie. Este despre acele momente rare în care elevii sunt 
complet implicați, gândesc împreună și învață cu sens.” 

Proiectul „Escape Lab VR – Rezolvă. Construiește. Evadează.” a fost depus în cadrul apelului de proiecte 
ȘTIINȚESCU 9.0 și a obținut o finanțare de 10.240 de lei, cu sprijinul Fundației Comunitare Timișoara. 
Inițiativa transformă mai multe săli de clasă într-un traseu educațional de tip escape room, în care elevii rezolvă 
misiuni interdisciplinare și parcurg stații STEAM bazate pe știință, matematică, biologie, inginerie și tehnologie. 
În centrul experienței se află ochelarii VR, integrați ca instrument educațional: elevii explorează indicii, validează 
soluții și intră în scenarii imersive care completează probele practice din clasă. 
Escape Lab VR este conceput ca un proiect cu impact pe termen lung. Conceptul va rămâne funcțional în 
școală, va fi folosit în anii următori și va putea fi deschis și elevilor din școlile partenere și comunității locale. 

CE ADUCE ESCAPE LAB VR 

• învățare STEAM aplicată și atractivă 
• VR folosit ca instrument educațional 
• puzzle-uri, experimente și colaborare 
• un model reutilizabil pentru generațiile viitoare 

PARTENERI ȘI SUSȚINERE 

• Fundația Comunitară Timișoara 
• Asociația Școlară Baia de Criș 
• Primăria Comunei Baia de Criș 
• Școala Gimnazială Vața de Jos 
• Școala Gimnazială „Preot Iosif Comșa” Ribița 

 

Coordonator proiect: Prof. Iga Alexandru Ionuț  |  Inițiator: Școala Gimnazială „Avram Iancu” Baia de Criș   
ȘTIINȚESCU 9.0 

 

 


